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THEMATIQUE

A I'tre numeérique, les images se multiplient, se démultiplient
jusgu’a, semble-t-il, n'étre plus que les particules d'un flux
constant, déconnectées dune realité gu'elles auraient a
décrire ou a renseigner. Laura de I'image semble toujours plus
menacee, tout comme sa capacite a traduire le monde et a le
transformer. Face a ce constat, il nous parait important de
revenir sur la place de I'image dans certaines pratiques
contemporaines ou cette derniere conserve ou retrouve son
caractere opératoire en s’inscrivant dans un processus de
conception et de fabrication qui permet - ce sur quoi nous
nous attacherons plus particulierement - un développement
dans les trois dimensions.

Les champs de I'architecture et des Arts Visuels sont familiers
de ces multiples passages par des phases de figuration et de
representation bi-dimensionnelles qui impliguent
litteralement I"activation d'une surface inscrite
(représentation, image, texte...] et qu’il convient de penser en
relation au type de regard porté sur elle, ainsi gu'aux
technigues de mise en espace employges.

Les modalites de ce passage des deux aux trois dimensions
seront a explorer; soit gu'il s'effectue en continuant une
logique propre a I'image (les outils et les conventions de la
representation sont respectees de fagon lineaire, voire
attendue et selon une coherence de pensee], ou, au contraire
qu’il s'opere par un regard décalé sur I'image, une forme de
detournement [lecture autre que ce pour guai I'image était
penseée a l'origine, insertion dans un processus de fabrication
auquel elle n'etait pas destinee].

Nous faisons I'hypothese gque ces multiples transferts de la
surface a I'espace - traduction, développement, conversion,
etc - sont inhérents au processus de creation, dans un
guestionnement permanent de I'emploi des technigues et de
la définition des médiums. Nous devrons interroger le régime
numerique de I'image qui amplifie a I'extréme son intégration
a une infinité de champs hétérogenes [donneées et outils
logiciels] et semble faire de toute image une source
potentielle ou s'origine une recherche formelle. Par
enchainement, nous nous interrogerons sur la distinction
entre la representation et son objet, sur les échanges qui
s'operent entre I'un et l'autre.
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RESUMES:

Descripture
Nicolas Aiello

Lors de cette conference, Nicolas Aiello presentera son travail
en s'attardant particulierement sur sa relation a la marche et
a la pratigue du dessin.

Le dessin intervient comme expérience subjective de
transcription. Il lui permet d'investir I'espace urbain ou
I'espace imprimeé et les reécits latents suggeérés par des
documents d'archives. Celui-ci peut se revendiguer comme
création graphigue autonome, mais peut aussi relever de
I'évocation, comme c’est le cas lorsqu’il enregistre sa marche
via une camera.

Biographie

Né en 1977 diplémé de I'Ecole Supérieure d'Art de
Grenoble[2003]. Ses premiers travaux se sont definis autour
d’interventions dans I'espace public. Depuis 2008, la pratique
du dessin comme experience subjective de transcription, liee
a I'écriture, a pris une place centrale dans son travail. Son
travail a éte montré dans de nombreuses expasitions en
France comme dernierement a I'IMEC-Archives [Abbaye
d’Ardenne] ou a letranger : Fondation Jan Michalski a
Montricher (Suisse]. Il prépare prochainement un projet a la
Genia Schreiber Art Gallery de Tel-Aviv [janvier 2023].

Misreading, once again
Denis Derycke

En 1987, Peter Eisenman publie Misreading (I'Interprétation
erranee], le texte qui porte les bases theoriques des celebres
Houses of Cards gu’il a dessinées durant la décennie
precedente. Cette production tant architecturale que
canceptuelle trouve son arigine dans [linterpretation
alternative de 'architecture moderne qu’il a exposée dans sa
these de doctorat : denuée de tout contexte, la cohérence de
la forme, ainsi gue la lisibilité du processus qui I'a engendrée,
doivent étre les seuls enjeux de I'architecture, de sa creation,



de son analyse, et de sa comprehension. Depuis plusieurs
annees, le laboratoire AllCe reprend, dans un cadre de
recherche et de pedagogie, une telle approche
d'interprétation de faits architecturaux ou artistigues, a la fois
analytigue et speéculative. Cette intervention propose d'en
relater quelgues exemples. Ecartant les aprioris thearigues
externes, il s’agit d’abord de se laisser guider par I'observation
de I'objet d’eétude, puis de traduire cette observation en un
processus de production de representations graphiques de
differentes natures, analogiques ou numerigues, figuratives
ou abstraites, bidimensionnelles ou tridimensionnelles,
combinant les medias ou transgressant leurs codes, faisant
du passage d’'un meédia a I'autre I'occasion d'apports laissant
place a la sérendipité. Les objets graphigues issus d'une telle
démarche revelent une lecture analytigue souvent
transgressive, hien que tracable et raisonnée, autant gqu’ils
démontrent une spatialité et un langage formel propre,
indépendamment du prétexte historigue ou de l'oeuvre
d’origine qui les a géneres.

Biographie

Denis Derycke est architecte [ISACF La Cambre] et docteur en
Art de batir et urbanisme (ULB). Il enseigne a la Faculte
d’architecture La Cambre Horta de ['Université libre de
Bruxelles (ULB]. Depuis 2008, il est le coordinateur de l'unite
de recherche et de pedagogie AllCe, labaratoire au sein duguel
son travail se focalise sur l'analyse formelle et la
représentation graphique de l'architecture, tant analogigue
gue numerigue, autant dans un contexte historigue gue
contemporain. La spécificité de son approche est l'utilisation
de la représentation graphigue comme outil principal de
production et d’écriture de la connaissance.

De la transcription comme moyen de transport
Remy Jacquier

La transcription est une pratique d'articulation entre les
différents registres graphigues gue sont I'écriture, la notation
et le dessin. Bien gque pouvant recouvrir la notion de
traduction, elle se difféerencie cependant de celle-ci par sa
capacité a pouvair intégrer une part d'empirisme et a produire
de I'aléatoire. Ainsi, par phases successives, elle engendre la



mise en place de procedes aptes a ouvrir de possibles
passages entre differents champs de références . de la
littérature a la musique, de la musique a l'architecture, de
I'architecture a la littérature etc...

En tant que telle, la transcription peut donc étre abordee en
tant gue mode de déplacement puisque par l'acte de
transcrire, il s'agit de performer une forme pour la
transformer, 'emmener vers un ailleurs, un extérieur a elle-
meéme. Exterieur qui peut, a son tour, donner lieu a une
nouvelle phase de transcription entrainant ainsi une logigue
de perpetuum mobile, un jeu infini d'emboitements et de
rebonds.

C'est donc sous I'angle de cette pratigue de la transcription
que je presenterai mon travail afin d’expliguer la diversité des
formes et des medias mis en place et experimentes depuis
plusieurs annees. Présentation qui montrera egalement
comment, a travers cette pratique, il m'a été possible
d’aborder une multiplicité de références constituant, peu a
peu I'élaboration d’'un cheminement théorigue.

Biographie

Ne en 1972 a Chambeéry. Vit et travaille a Saint-Etienne.
Representé par la galerie Ceysson & Bénetiere. Maitre de
canférences ATR-APV a I'ENSA Saint-Etienne

Spatitaliser I'image photographique : jalons historiques et
perspectives actuelles
Marie Auger

Spatialiser I'image photographigue est devenu un enjeu
majeur de la creation de ces vingt dernieres annees. Un
certain nombre d’artefacts photographigques naviguant entre
la sculpture, I'objet, l'installation et I'environnement se sont
imposes, aussi bien dans les lieux d’expositions que dans des
livres soucieux d’'abaorder les relations entre image, matiere et
espace. Aujourd’hui, ces productions sont souvent comprises
comme l'aboutissement d'une logique réactionnelle ; face a la
dématerialisation croissante des images, il S'agirait
d’expeérimenter un ralentissement de leur production comme
de leur réception par le biais d’'une augmentation plastique.
Autrement dit,, a limage numeérigue  synonyme



d’immatérialité, il s'agirait d’'opposer des images tangibles. Si
cette hypothese rejoint le sens commun et le discours de
certains artistes eux-mémes, elle est loin d'épuiser la
signification de cette tendance. Dans cette communication,
NouUS Proposerons une remise en perspective historique de
cette derniere. En revenant sur quelques jalons impartants -
photosculpture  du  XIXe siecle et contre-cultures
photographigues des années 1960-70 notamment - nous
dégagerons d'autres pistes de réflexion ainsi que des
concepts opératoires plus englobants. Plutdt que d'attirer
uniguement 'attention sur la culture numeérique et ses effets
de rupture, il apparaitra indispensable de repenser plus
largement le statut de I'image photographique et du savair-
faire au sein de la societé de 'information.

Biographie

En 2021, Marie Auger soutenait un doctorat en Histoire de I'art
contempaorain a I'universite Paris 1 Panthéon-Sorbonne sous
le titre : «Lles expérimentations photographiques
tridimentsionnelles et spatialisées : de I'intermeédium au post-
meédium (1960-2020)». Sous la direction de Michel Poivert,
elle a ainsi mene a bien une recherche sur des formes
hybrides appelees par défaut «photo-objets», «photo-
sculptures» et «photo-installations». Cette annee, elle est
attachée temporaire d'enseignement et de recherche a
I'université Gustave Eiffel, Marne-la-Vallée. Parrallelement a
ses enseignements en études visuelles, elle est egalement
chercheuse associee a la BNF ([Prix Roederer pour la
photographie 2022].

Limage de synthése en France dans les années 1980 : une
visualisation architecturale en quéte de reéalisme?
Loic Sagnard

'image de synthese en architecture va apparaitre sur la scene
francaise dans les années 1980. Plusieurs acteurs [Plan
Recherche Image, CIMA, etc.] vont favoriser le developpement
de cet outil, déterminé par I'acces a la micro-informatique
ainsi gue par un contexte concurrentiel. Celles que l'on
denommait les « nouvelles images » allaient progressivement
offrir un potentiel representatif capable de simuler le reel.
Pour autant, malgré le triomphe a venir de l'esthétique



hyperrealiste, les premieres images de synthese offraient-
elles un panorama plus varié ? A travers plusieurs exemples
produits au cours des annees 1980, la diversite de ces images
sera abordée. Afin de s'interroger sur leur degré de réalisme, il
conviendra de les resituer dans les différentes étapes du
processus creatif. En effet, leur compaosition varie selon
I'utilisation qui en est faite, en tant qu’aide a la conception ou
support de communication. Leur contexte de creation est
egalement capital pour saisir la maniere de representer le
projet architectural. Les identités de ces images, dans leur
tentative de simulation ou d'élaboration d'un réel formel,
dialoguent avec le cadre de travail de leurs createurs. Entre les
experiences menees au sein de missions publiques et I'appui
de societes privees, la visualisation du projet architectural
s'inscrit  dans des enjeux distincts, deéemontrant
I'heétérogeneité de la simulation dans I'image de synthese en
France, au cours des annees 1980.

Biographie

Loic Sagnard est doctorant au LARHRA, rattacheé a I'Universite
Lumiere Lyon 2, en histoire de l'art contemporain. Ses
recherches portent sur la représentation architecturale
depuis les années 1980. Il s'intéresse aux liens entre I'image,
ses createurs et ses mayens de diffusion. Il enseigne
parallelement I'histoire de I'art ancien et moderne en CPES
CAAP Arts au Lyceée Saint Louis-Saint Bruno.

Ce que I'lA fait a la représentation architecturale
Envisager la capacitation des concepteurs
Philippe Marin

'Intelligence Artificielle [IA] se diffusent depuis quelgues
années dans tous les domaines d'activités. Cette
geéneéralisation s'appuie sur I'usage intensif des technologies
numeriques pour communiquer, se deplacer, consommer,
produire, se soigner, se former ou encore concevoir et
imaginer. Ces pratigues sont associées a une production
grandissante de donnees et traces numeriques, generees par
nos activités et accentuées par linternet des objets. Elles
viennent constituees ce que nous appelons les meéga-
donneées. Parallelement, les progres en matiere de
miniaturisation et d'augmentation des performances



calculatoires des equipements, ou encaore la constitution en
nuage de fermes de serveurs, rendent possible e traitement
massif des donneées. Ces techniques portent en elles des
espoirs et des apprehensions, elles interrogent nos valeurs et
notre ethigue, elles viennent bouleverser les organisations et
les pratigues professionnelles.

Il nous intéresse ici de considérer I'lA appliquée au domaine de
la conception architecturale, plus speécifiguement nous
cherchons a caractériser ce gue « I'apprentissage machine »
fait a la représentation architecturale et aux processus de
conception. Apres une presentation du contexte et une
délimitation terminologigue, nous proposons dans un premier
temps de porter un regard sur I'histoire longue en identifiant
comment les principes computationnels émergent. En
partant des premiers outils de mesure de Villars de
Honnecourt, en considérant les travaux de Raymaond Llull, en
passant par les automates de Jacques de Vaucanson, nous
nous attarderons sur la naissance de la cybernétique pour voir
comment la notion de « perceptron » donne naissance aux
reseaux de neuranes artificiels.

Dans un second, nous considererons le domaine de I'art, pour
envisager les relations qui s’établissent avec les technigues et
les machines. En identifiant quelgues margueurs histarigues
et certaines des propositions les plus récentes en matiere
d’art et d'IA, nous verrons gue la notion de droit d’auteur est
interrogee et que la posture du créateur, du concepteur, se
renouvelle.

Dans un troisieme temps, notre regard se portera sur les
activites de représentation architecturale et nous
proposerons un court inventaire des technigues
« d’apprentissage machine » récemment implémentées et
expérimenteées dans le domaine de 'architecture. Cette revue
nous permettra d'identifier des modalités d’interaction avec la
machine, ainsi gue les types de production generes.

La posture de conception ainsi que le processus creatif sont
interrogees a travers ces nouvelles relations a la machine, a
travers I'usage des algorithmes et de I'automatisation. Les
representations calculées et genéreées ouvrent la voie a de
nouveaux imaginaires qu'il s'agit alors denvisager et
d’appréhender de maniere critique et consciente.

Biographie
Philippe Marin est professeur HOR a 'ENSA de Grenoble, ses



travaux s’inscrivent dans le domaine des sciences et
techniques pour larchitecture. Il s’intéresse plus
particulierement a linstrumentation numeérique des
processus de conception en envisageant et en caractérisant
les approches parametrigues et geneératives, en considerant
I'usage des données dans les processus de conception de la
ville, ainsi gu’aux questions de fabrication numeérigue, additive
et robotique. Il a recemment dirige les programmes Printarch
et Open City, dans le cadre du PIA, ainsi que le projet
Urbanisme Generatif.
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