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#3 Langue parfaite et paratexte : expérience
du prompt al’heure de la traduction en images

Bien que I'avenement des systemes d'IA géneratives semble tour a tour
le réactiver ou I'aneantir, le réve d'une langue parfaite n'a probablement
pas fini de nous hanter. A travers un survol historigue largement inspire
des travaux d'U. Eco, il s'agira d’interroger cette gquéte sans cesse
renouvelée et ce qu'elle dit de notre rapport aux langues et au langage.
En vis-a-vis, c’est en tant que designer et directeur artistique qu’Etienne
Mineur évoque sa relation a I'emergence d'une nouvelle forme de
communication qui associe images de reférence et texte pour dialoguer
avec les intelligences artificielles generatives.

Etienne Mineur

Professeure de linguistiqgue appliqguée et de traduction a I'Université
Grenoble Alpes et membre de I'Institut des langues et cultures d'Europe,
Ameérique, Afrique, Asie et Australie [ILCEA4], Caroline Rossi s'attache
depuispresquel0ansadeécrirelesusagesetperceptionsdel’automatisatian.
Psychalinguiste de formation, elle s'intéresse aux aspects
developpementaux du langage et des compeétences en langue, ainsi gu'a
la créativité linguistique et a la production et traduction de metaphores
conceptuelles. Spécialiste de linguistique cognitive, elle rattache
valontiers ses travaux recents au vaste champ de I'écolinguistique.

Etienne Mineur, designer, éditeur et enseignant frangais né en 1968,
explore les relations entre graphisme et interactivité. Diplomeé de 'ENSAD,
il cofonde Index plus en 1992 et I'atelier Incandescence en 2000. |I
collabore notamment avec Issey Miyake pendant sept ans sur des projets
web et d'edition. En 2009, il cofonde les editions Volumigues, ou il
developpe des brevets d’objets connectés et innove dans la création de
jeux et livres meélant tangible et numeérique. Il s'intéresse désarmais aux IA
generatives. Parallelement, il enseigne a la HEAD de Geneve, a I'écale
Camondo Paris, et dirige un atelier sur les IA génératives a 'ENSCI - Les
Ateliers.

Ce travail a bénéficié d'une aide de I'Ftat gérée par @ MW FR@
I'Agence Nationale de la Recherche au titre de France Cluster 1A )7
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